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Цифровая образовательная технология

Цифровая образовательная технология - «учебная и 
этическая практика, облегчающая обучение и 
повышающая результативность путем создания, 
использования и управления соответствующими 
технологическими процессами и ресурсами»
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Educational Technology: 

A Definition with 

Commentary // 

Alan Januszewski, 

Michael Molenda

Определение эволюционирует в связи с появлением новых технических средств, пригодных для улучшения обучения



Цифровая дидактика
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Источник: Г.В.Можаева, 2020

Цифровая дидактика — наука, практика и искусство обучения с 

использованием цифровых образовательных ресурсов.

 Системное решение образовательных задач

 В центре – обучающийся

 Цели поколения

Доступ к ведущим специалистам по всему миру

 Открытые образовательные ресурсы

 Диверсификация деятельности преподавателя

 Персонификация обучения



Трансформация дидактической модели

содержание

учитель ученик
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Традиционный 
дидактический 
треугольник

Источник: М.А.Чошанов, 2019



Трансформация дидактической модели

содержание

контекст

учитель ученик
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Дидактический 
треугольник в 
контексте

Источник: М.А.Чошанов, 2019



Трансформация дидактической модели

технология

контекст

содержание

учитель 

ученик
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Дидактический 
тэтраэдр

Источник: М.А.Чошанов, 2019



Зона цифровой дидактики
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Уровень 

цифровых 

технологий

Формат обучения

низкий

средний

высокий

очный смешанный онлайн



Образовательные технологии и рынок EdTech

▰ Изначально в аббревиатуре EdTech был заложен 
широкий педагогический смысл, но понятие 
постепенно трансформировалось в концепцию, 
напрямую связанную с использованием 
технических средств обучения, компьютерных 
приложений и интернет-коммуникаций. 
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Определения эволюционируют



Глобальный образовательный ландшафт EdTech
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Источник:



Классификация EdTech в исследовании HolonIQ
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Знания и содержание

1.Знания

2.Открытые исследования

3.Учебный план

4.Образовательные ресурсы

5.Взаимное обучение P2P

Менеджмент в образовании

6.Системы управления обучением

7.Цифровая образовательная среда

8.Умные классы

9.Прием и зачисление

10.Управление финансами

Технологии по уровням образования 

11.Предшкольное образование

12.Школьное образование

13.Профессиональное обучение

14.Альтернативные школы

15.Вузы

Новые модели доставки контента

16МООК

17.Эксклюзивные модели и контент

18.Онлайн менеджеры

19.Виртуальный кампус

20.Мобильные приложения

Практическое обучение

21.VR / AR / MR

22.Робототехника

23.Искусственный интеллект и голосовой чат

24.Игры и симуляторы

25.Обучение STEM и IТ

Международное обучение

26.Изучение языков

27.Языковые тесты

28.Рекрутинг 

29.Международные школы

30.Международные стажировки

Поддержка обучения

31.Ресурсы для учителей

32.Учебные заметки

33.Послешкольное обучение

34.Оценивание и прокторинг

35.Цифровое портфолио

Оценка и удостоверение

36.Удостоверяющие центры

37.Планирование карьеры

38.Проверка навыков

39.Таланты

40.Подтверждение навыки

Трудовые ресурсы и таланты

41.Планирование персонала

42.Охота за талантами

43.Потенциал развития компетенций

44.Производительность

45.Образование и ЗОЖ

Навыки и работа

46.Образовательные интенсивы

47.Стажировки

48.Ученичество

49.Интеграция фрилансеров

50.Наставничество

Экосистема

51.Глобальные технологические гиганты в 

образовании

52.Инвесторы

53.Акселераторы и инкубаторы стартапов

54.События и образовательный туризм

55.Премии и рейтинги



Пример группы EdTech: знания

▰ Достижения в области технологий искусственного 
интеллекта способствуют все более изощренному 
подходу к раскрытию знаний из огромных объемов 
текстовых данных для выявления новых 
закономерностей, связей и идей.

▰ Мощные возможности поиска и 
автоматизированные интеллектуальные системы 
могут объединять знания из разных языковых 
форматов.

▰ Знания растут в видео, аудио и других новых 
цифровых форматах. Глубокие технологические 
стартапы анализируют эти данные, связывая их с 
другими точками, такими как гео- и биоинформация, 
для выявления новых знаний.
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Провайдеры сектора

Источник: HolonIQ.com На сайте ссылки на провайдеров активные! 



Пример рынка EdTech: открытые исследования

▰ Движение за открытые знания ставит под сомнение 
запатентованную модель академических публикаций, которая 
извлекает выгоду из финансируемых государством исследований.

▰ Под давлением всех сторон, включая массовые бойкоты, 
академические издательские гиганты все чаще предоставляют 
бесплатный и открытый доступ к своим журналам.

▰ В этом кластере - инструменты для поиска, сопоставления, 
тегирования и организации исследований, а также платформы, 
которые поддерживают сотрудничество, обмен и публикацию 
исследований и новых знаний. Благодаря широкому 
использованию существующих научных, статистических и 
вычислительных данных и исследований, эти платформы 
используют возможности мирового сообщества исследователей, 
практиков и энтузиастов.

12

Провайдеры сектора

Источник: HolonIQ.com На сайте ссылки на провайдеров активные! 



Точка зрения на цифровую дидактику
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Вызовы современного образования
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• рискованный эксперимент по дистанционному обучению 

• продолжительный глобальный экономический спад приведет к 
сокращению расходов бизнеса на обучение

• рост спроса на продление времени в образовании

• Частный инвестиционный капитал будет мигрировать в 
образовательные и обучающие компании с возможностью цифровой 
доставки. Значительный капитал остается неинвестированным и 
доступным

• За исключением тех случаев, когда онлайн используется для 
повышения производительности труда учителей, финансовые 
ограничения замедлят рост

• Значительный исторический недостаток инвестиций в цифровые 
учебные ресурсы и навыки привел к тому, что как в корпоративном, так 
и в образовательном секторах задолженность препятствует развитию 
возможностей для развития.

• Чтобы обеспечить развитие необходимых навыков рабочей силы 
после COVID-19, необходимо сосредоточиться на инструментах 
обучения следующего поколения

• Технологии развиваются революционными темпами, нужно 
актуализировать их применение в образовании как с точки зрения 
улучшения преподавания, так и для создания новых бизнесов.

Источник: Г.В.Можаева, 2020



Уроки пандемии
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 Новые виды профессиональной деятельности

преподавателя и их соотношение

 Новый педагогический дизайн – открытый

 Курсы «двойного» назначения: для ДО и для

обычного обучения

 Модульность

 Варьирование учебной нагрузки преподавателей

 Контактное время в онлайне - синхронное и

асинхронное

Источник: Г.В.Можаева, 2020



"Страхи" преподавателя при переходе в «цифру»
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Источник: Г.В.Можаева, 2020

▰ сокращение/увольнение

▰ студенты перестанут учиться

▰ качество обучения снизится

▰ профанация

▰ разрушение системы образования

Страхи: 

▰ обратной связи

▰ индивидуальной работы

▰ ошибок и неудач

▰ открытости

▰ критики

▰ превосходства учащихся



Роль педагогического дизайнера
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Источник: https://www.devlinpeck.com/posts/instructional-
designer-salary-2020

Средняя сумма компенсации по этим 

странам (без учета доходов от фриланса) 

выглядит следующим образом:

$77,360 USD в США

$72,608 USD в Австралии

$56,269 USD в Соединенном Королевстве

$51,232 USD в Канаде 

$11,023 USD в Индии 



Функционал педагогического дизайнера
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Источник: https://el-blog.ru/pedagogicheskiy-dizain/

1. Анализ потребностей в обучении.
2. Анализ аудитории, составление профиля учащегося.
3. Определение учебных целей и задач.
4. Выстраивание учебной стратегии для конкретного курса.
5. Рерайт и структурирование контента в соответствии с учебными целями.
6. Создание (поиск) мультимедийных элементов контента (изображения, аудио, видео и пр.)
7. Создание тестов, заданий, упражнений, ассессментов и т.п.
8. Разработка внешнего вида курса и наполнения: цветовая схема, шрифты, слайды, плеер и т.п.
9. Разработка сценария курса.
10. Сборка курса в авторском средстве.
11. Отправка курса в СДО.
12. Замер влияния обучения на производительность труда.
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Источник: Allan Carrington, 2012 https://nitforyou.com/pedkoleso/



ПАДагогическое колесо Аллана Каррингтона
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Фильтр 1: качества выпускника
 долгосрочные цели образовательной деятельности

 фокус учителя «Как все, что я делаю, способствует формированию этих качеств? Каким способом я могу 

спроектировать содержание и виды деятельности?»

Фильтр 2: мотивация
 фокус учителя «Для чего я это делаю?» при планировании образовательных результатов, видов деятельности 

и отборе содержания

 принцип «самостоятельность - мастерство - цель» в перевернутом классе Дэна Пинка 

(http://www.flipitconsulting.com/)

Фильтр 3: таксономия Блума
 инструмент для планирования образовательных целей по развитию навыков мышления: знание – понимание –

применение – анализ – синтез – оценка (http://edorigami.wikispaces.com/Bloom's+Digital+Taxonomy) 

Фильтр 4: использование технологий
 фокус учителя на типологию и конкретные актуальные цифровые приложения, технологии и инструменты

Фильтр 5: Модель SAMR
 фокус учителя а) «Возможно ли решить данную учебную задачу без цифровых образовательных технологий?»

 фокус учителя б) «Какие дидактические идеи дают новые цифровые образовательные технологии?»

http://www.flipitconsulting.com/
http://edorigami.wikispaces.com/Bloom's+Digital+Taxonomy


Дидактическая целесообразность цифровых технологий
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1 – активный подход: цифровые технологии восполняют дефициты

 На основании анализа структуры и содержания курса, контекста обучения 

и познавательных интересов учеников определить дефицит технологий

 Найти, освоить и применить подходящие технологии, анализировать их 

дидактическую эффективность

2 – проактивный подход: цифровые технологии определяют новые 

дидактические возможности

 Проанализировать, выбрать и освоить цифровые технологии, 

ориентируясь на их типологию и классификацию 

 Экспериментировать с разными цифровыми технологиями



SAMR — уровни использования цифровых технологий 1
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Substitution —

подмена.

Augmentation —

накопление.

Modification –

модификация.

Redefinition –

преобразование

Цифровые образовательные технологии 

используются для выполнения традиционных 

учебных действий.

Например: Word как печатная машинка, цифровые 

фото и электронная почта – для передачи заданий и 

ответов.

Учитель как инструктор направляет все аспекты 

урока и остается центральной фигурой в аудитории.



SAMR — уровни использования цифровых технологий 2
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Substitution —

подмена.

Augmentation —

накопление.

Modification –

модификация.

Redefinition –

преобразование

Компьютерные технологии участвуют в доставке 

контента и выполнении некоторых общих учебных задач.

Например: электронные учебники, безбумажные онлайн-

тесты, задания на самостоятельную работу в цифровых 

платформах, тематические видеоролики из сетевых 

подборок, базы данных, симуляторы, интерактивные 

уроки.

Возможны экономия ресурсов и повышение 

продуктивности. Повышается интерактивность и 

персонализация обучения.



SAMR — уровни использования цифровых технологий 3
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Substitution —

подмена.

Augmentation —

накопление.

Modification –

модификация.

Redefinition –

преобразование

В цифровой среде реализуется часть новых 

дидактических функций на основе продвинутых 

технологий.

Например: традиционное эссе трансформируется в 

авторский видеоролик, выполненные задания 

накапливаются в электронном портфолио, проблемные 

дискуссии в социальных сетях, сетевые задания и 

проекты.

Новые возможности для активизации познавательной 

активности, быстрой обратной связи, взаимного 

обучения.



SAMR — уровни использования цифровых технологий 4
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Substitution —

подмена.

Augmentation —

накопление.

Modification –

модификация.

Redefinition –

преобразование

Интеграция традиционных и цифровых образовательных 

технологий для достижения единых целей обучения.

Например: интегрированная цифровая образовательная среда 

для поддержки очного обучения, офлайн (асинхронной) и онлайн 

(синхронной) учебной активности. 

Единые цели и уместные образовательные технологии - при 

проектировании образовательной программы. 

Максимально «продвинутые» цифровые технологии – AI, 

VR/AR/MR, 3D-моделирование, роботы, симуляторы…

Информационные потоки реализуются максимально эффективно  

- однократный ввод одних и тех же данных, распознавание речи, 

текста и изображений, автоматизированная диагностика 

компетенций по цифровому следу.



Выводы
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• Образование проходит огромный эксперимент по дистанционному обучению и перейдет на следующий этап 

ограничений с более глубоким использованием возможностей EdTech.

• Продолжительный глобальный экономический спад приведет к сокращению расходов бизнеса на обучение и 

подготовку, что окажет большее влияние, чем первоначальная пандемия COVID-19. Образование будет 

частично компенсировано правительством. 

• Спад приведет к увеличению спроса на переквалификацию и продлению времени в образовании

• Частный инвестиционный капитал будет мигрировать в образовательные и обучающие компании с 

возможностью цифровой доставки. Значительный капитал остается неинвестированным и доступным

• За исключением тех случаев, когда онлайн используется для повышения производительности труда учителей, 

финансовые ограничения замедлят рост

• Значительный исторический недостаток инвестиций в цифровые учебные ресурсы и навыки привел к тому, 

что как в корпоративном, так и в образовательном секторах задолженность препятствует развитию 

возможностей для развития.

• Чтобы обеспечить развитие необходимых навыков рабочей силы после COVID-19, необходимо 

сосредоточиться на инструментах обучения следующего поколения

• Технологии развиваются революционными темпами, нужно актуализировать их применение в образовании 

как с точки зрения улучшения преподавания, так и для создания новых бизнесов.



Цифровые технологии – это перспективно!
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БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!

Виктор Тимченко
victor.timchenko@mail.ru

😉


